UWAGI DO PROJEKTU

1. Strona tytutowa projektu

Strona tytutowa projektu powinna zawiéra

- nazwe i adres jednostki wykonagej projekt (w naszym przypadku wydziat, kierunek,
specjalné¢, rodzaj studiow),

- temat projektu,

- imie i nazwisko projektanta (projektantow) (imiona iznéska),

- imi¢ i nazwisko sprawdzagego (miejsce na wpisanie),

- imi¢ i nazwisko zatwierdzagego (miejsce na wpisanie),

- dat wykonania projektu.

2. Spis tresci

Druga strona powinna zawiérapis tréci projektu z najwaniejszymi punktami projektu
z podaniem numerdéw stron. Projekt powinie bymatycznie podzielony nagzi (punkty)
i tak zapisywany. Kady z takich punktow ma traktowda oddzielnie. Kady punkt mae
zawierd& podpunkty.

3. Przedmiot projektu

Na trzeciej stronie naty przedstawd temat projektu, przyje zalaenia, dane, ktére ma
spetni& projektowane urmzenie. Mana tu zawrzé schematy i rysunki pogtlowe
wyjasniajace temat projektu.

Na kolejnych stronach moa réwnie przedstawd przeghd innych podobnych
rozwigzania spotykanych na rynku gjie dotyczy, projektujemy urgzenie powszechnie
spotykane na rynku).

4. Tresé projektu

Projekty inzynierskie, szczegolnie te obliczeniowe, musawierd niezlzdne informacje
wymagane do zrozumienia na jakiej podstawie€ zmstato obliczone czy dobrane. Dobiecaj
pewne parametry, dane (np. wspotczynniki tarcigghszynniki rozszerzalrigi cieplnej itp.)
naleey pod& zrodio skgd one zostaly zaczerpte. W niektorych przypadkach remy
przyja¢ sami dane na podstawie wiedzy @adczenia ale wéwczas musimy to zaznaczy
zapisujc (w formie bezosobowej) np.

.Przyjeto sprawneéc¢ tancucha kinematycznegp=0.8".

Oczywiscie dla standardowych danych takich jak np. praspenie ziemskie, liczba Pi
itp. nie musimy tego podawa



Tak samo posgpujemy w przypadku stosowania oflanej metodyki obliczeniowej
(wzory obliczeniowe), @i nie jest to wiedza podstawowa (prawa matematykayki,
mechaniki, wytrzymaléci materiatow itp.) musi bypodanezrddio.

Wykonujc obliczenia dowolnych wielkoi nalezy krotko opisé co jest liczone w
danym punkcie i na jakiej podstawie, np.

,Obliczenia maksymalnej pdkosci obrotowej silnika dla maksymalnejegpoikosci ruchu”
albo

.Slte dziatapca na podpoy A wyznaczono z warunku sumy sit dzialgych w kierunku
osi X".

Obliczenia zapisujemy inaczej znito zwykle jest opisywane w paghznikach. Nie
przepisujemy podcznikdw. Mianowicie w projektach najpierw wypisujgrdane wejciowe
w odpowiednich jednostkach wymaganych we wzorzezeuzajc tekstem np.

,D0 obliczen maksymalnej prdkasci obrotowej silnika przyjto nas¢pujace dane:”
po czym wypisujemy te dane.

Nastpnie podajemy wzor, z ktérego liczymy dawartas¢, wpisujemy podstawione wasiw
do wzoru w odpowiednich jednostkach oraz podajemgikv J&li uznamy,ze dana wart@
jest nieodpowiednia, niewystarczeq itp. i przyjmujemy ing wartaé¢ niz ta obliczona ze
wzoru musimy to zaznaceyp.

,D0 dalszych oblicz& przyjcto....",
albo
»Ze wzgledu na... przyto...” itd..

W projektach nie zawieramy przeksztategzorow, piszemy ostateczny wzor, z ktérego
liczymy dary wielkos¢ ale jednoczanie wyjasniamy jak ten wzor powstat. Na przyktad:

,Dlugos¢ ramieniac wyznaczono z rownania Pitagorasa dla ytgkA-B-C”.

Wskazane jest umieszczanie w projekcieznego rodzaju schematéw, rysunkow
poghdowych, ktére pozwaltatwiej zrozumié istok tematu i oblicza.

Dane wejciowe wypisujemy dla kadego punktu projektu obliczeniowego, nawedije
wczesniej w poprzednim punkcie juto byto podane albo obliczone. Sprawdzanie pewnej
czesci projektu (punktu) mze wykonyw& inny sprawdzajcy, np. dobor silnika jeden
sprawdzajcy a dobor cgsci mechanicznych inny sprawdzey. Dlatego te na pocaztku
danego punktu muszy¢ podane wszystkie niegtihe dane wégiowe do obliczé w tym



punkcie. J&i obliczenia w danym punkcie zostaty podzielone padpunkty to dane
wejsciowe mog by¢ wspdlne.

Obliczenia wykonujemy liniowo, doobliczone (w ramach jednego punktu) staje si
darg wejsciowa dla nasgpnych obliczé bez koniecznéi jej wypisywania. Przy czym jé
korzystamy z tej danej w innym punkcie projekturtasimy p wypisa jako dam wejsciowa
obliczona i podajemy numer punktu, w ktorym zostddiczona.

Nie mazemy korzystd z danych, ktGre nie zostaly jeszcze obliczone, rgstan
obliczone dopiero paniej.

Wszystkie wartéci obliczer zaokgglamy do 3 miejsc znageych (nie za przecinkiem).
Taka dokladngt jest wystarczara do obliczé inzynierskich, np.:

- liczbar=3.14

- przyspieszenie ziemskie: g=9.81 /s

- predkos¢ obrotowa silnikan = 3285.65 obr/min zaokglamy don = 3290 obr/min

- obliczony czass = 0.0013458 s zaokglamy dots = 0.00135 s

Mozemy korzystéd z r&nego rodzaju kalkulatorow udepnianych przez producentéw
elementow uktadow ngdowych. Ale musz to by¢ autoryzowane kalkulatory czy programy
obliczeniowe. Jdi korzystamy z tych programéw to musimy wypisgaki to jest program
(nazwa), przez kogo opracowany (producent), jakireddo niego wprowadziny i co z
niego uzyskafimy. Moze to by w formie raportu wydrukowanego z tego programu i
dolaczonego do projektu.

Dobierajc elementy naggu musimy poda doktadny symbol katalogowy e, ktorg
dobralémy, nazw producenta, wypisapodstawowe parametry tej ¢dzi, na podstawie
ktorych dobramy i te parametry, ktérechziemy potrzebowaw dalszej czsci projektu.
Nalezy réwniez zahczy¢ do projektu nat katalogows, np. na kécu projektu. Wypisanie
podstawowych parametrow me by w formie tabelki z katalogu ale nie rysujemy ramek
dymkow na nocie katalogowej w celu zaznaczeniaciaismy.

Obliczenia podobnych, powtarzaaych s¢ wielkosci mazna przedstawi w formie
tabelki ale wzory do ich oblichkemusimy przedstawiw sposob ogoélny. W tabeli mushy¢
tez zawarte dane do tych wzorow.

Rzadko jest takze wykonamy obliczenia poprawne za pierwszym razamykle mamy
wiele wersji projektu. Natomiast na iku powinien powsta jeden projekt zawieragy
ostateczne warfoi i ten podlega zatwierdzeniu i ten przedstawianyrojekcie.

Projekt powinien b§ czytelny. Naley stosowa pogrubienia nazw punktow i
podpunktow. Tekst pisany powinien dywyrownany do prawej i lewej strony. Dane
wejsciowe najlepiej przedstawdaw formie listy punktowej z podaniem nazwy danej
wejsciowej, wartdci oraz jednostki. Do zapisu wzorow i obliczealery stosowa edytor
wzorow. Wzory i obliczenia w projekcie nalewysrodkow&.



5. Zrodia i literatura

Na kaicu projektu powinno sizamieszcza
- spis literatury, z ktorej sikorzystato w projekcie (metodyka oblig)e
- strony katalogowe z dobranymi elementami i dangrxci.



Przykiad:

5. Dobdr wstepny silnika

5.1. Schemat napedu osi

Na rysunku 1 przedstawiono przyjety schemat napedu osi urzgdzenia.

[Serwosilnik

Rys. 1. Schemat kinematyczny napedu: i — przefozenie przekfadni pasowej, S, — skok Sruby

pociggowej, F, — sita poprzeczna, F,, — sita wzdtuzna, T - sita tarcia w prowadnicach, m.— masa

catkowita stotu, / — dtugosé sruby tocznej

5.2. Obliczenia wymaganej maksymalnej predkosci obrotowe;j silnika

Maksymalna predkos¢ obrotowa silnika jest to predkos¢ z jakg bedzie sie obracat wirnik

silnika przy ruchu szybkim suportu.

5.2.

Do obliczenn maksymalnej predkosci obrotowej silnika przyjeto:
- maksymalna predkos¢ liniowa stotu: v, = 14 m/min,

- skok $ruby kulowej: Sp =10 mm =0.010 m,
- przetozenie przektadni pasowej: i=0.5
Vs 14 _
Nmax = i Sp = 050010 = 2800 [obr/min]

Przyjeto maksymalng predkos¢ obrotowsq silnika n,.,= 2800 obr/min

Obliczenia momentu oporow silnika

Moment opordéw silnika jest to moment potrzebny wlgmanie oporéw statycznych w

tym oporow zwgzanych z pokonywaniem sit od procesu (bez momertgmamicznych —
bezwtadnéci).

Itd.



